3DS MAX

Gerekli On Bilgi :
3D Max Kursu igin el bilgisayar bilgisine p olunmasi

gerekir. En az lise v“e‘e dengi okul mezunuolmasi ve

bilgisayar destekli tasarim programlarindan en az birini

kullaniyor olmasi 6nerilir. \ \

Kazandirdiklari:

Kursiyerlerimiz 3D Studio Max Kursunu alarak mimari % 1/

tasarim, endustriyel tasarim, grafik tasarim ve diger
tasarim alanlarinda nesn

eri 3 boyutlu olarak modelleme
doku atama, isiklarla aydinlatma, anima
yetenegi kazanirlar. Bu sayede 3 boyutlu
sunumlar hazirlayabilirler.

is Alanlari ve Unvan: :
Bu egitimimizi aldiktan sonra 3D imcti olarak; agirhkli
mimari ve grafik tasarim ofislerinde, insaat sirketlerinin |
proje departmanlarinda ve reklam ajanslarinda galisabilir,

freelance isler yapabilirsiniz

Egitimin igerigi:

3 boyut kavrami ve kurgulanmasi

3DS Max ara yiizli ve arag gruplari

Temel nesneler ve yapilabilecekler(Standard Primitives)
Modify panel ve nesnelerin 6zelliklerinin degistirilmesi.
Uzatilmis nesneler ve yapilabilecekler(Extended Primitives)
Parametric Modifierlar ve kullanimi

Bilesik nesneler ve boolean

2 boyutlu sekiller ve 3d ortamda kullanimi +Autocad dosya
import

2d sekillerden modifier ve bilesik nesne gruplari ile 3d
kitleler olusturmak

Hazir 3D mimari arag kullanimi (Doors-Windows-Wall)
Dizenlenebilir nesneler ve editable poly araci

Kaplamalar ve kaplama teorisi

Rendering kavrami ve teorileri

Isik kaynaklari ve aydinlatma teorisi.

Kamera, yardimci araglar, alan etkileri ve sistematik
nesneler

Genel render ayarlari.

Animasyon teorisi ve temel nesnelerle basit animasyonlar
yapmak

Onerilen Egitimler: AutoCAD — Photoshop — ArchiCAD — MS Office




